
学校名称（盖章）： 昭通市职业学院

学校主管部门：昭通市教育体育局

专业名称：艺术设计

专业代码： 550101

修业年限：三年

年拟招生人数：100 人

申请时间： 2023 年 10 月 16 日

专业负责人：洪锦燕

联系电话：15398707772





附件一

学校名称（盖章）： 昭通市职业学院

学校主管部门：昭通市教育体育局

专业名称：艺术设计

专业代码： 550101

修业年限：三年

年拟招生人数：100 人

申请时间： 2023 年 10 月 16 日

专业负责人：洪锦燕

联系电话：15398707772
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1.学校基本情况表

2.专业简介

3.专业社会人才需求

4.人才培养方案

5.教师基本情况表

6.支撑专业办学条件情况表

7.学校专业指导委员会审议意见

8.学校审批意见

注：

1．申请表限用 A4 纸张打印填报并装订成册（各专业应分别装订成册）。

2. 所有表格均可另加页。

3．本表内容应真实、准确。
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学校名称 昭通职业学院 学校地址 云南省昭通市昭阳区育才路

邮编 657000 学校网址 http://www.ztzyxy.cn/

学校标识码 4153014784 办学性质 公办☑ 民办□其他□

学校举办高职

教育的年份
2023 年

现有高职高专

专业（个）
6 个

学校专任教师

总数（人）
218 人

学校专任教师

中双师素质教

师所占比例

67%

学校简介和历

史沿革

昭通职业学院是 2022年经云南省人民政府批准，2023年 1

月经国家教育部备案，由昭通市人民政府举办的一所专科层次

的全日制公办普通高等职业学校。

学校占地面积 569.8亩，建筑面积 36 万平方米，规划学位

数 1.2 万人。现建有专业实训室 33个，教学科研设备投入 7832.9

万元；校外实习实训基地 18个；图书总量 19.4 万册。现有教

职工 272人，专任教师 218人。副高级及以上专业技术职称以

上教师 44人，研究生学历教师 109名，“双师型”教师占比 67%。

学校首设畜牧兽医、建筑工程技术、智能制造装备技术、

数字媒体技术、大数据与财务管理、运动训练 6个三年制高职

专业，于 2023年正式招生。

学校坚持党的教育方针，秉持“德技并修，知行合一”校训，

坚持“三化、三高、三服务”发展方向，走高质量发展之路。
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ҍ ⱬ̆ΐ ᶏ ῏ ᴆ ⱬ̆ΐ Ạ ⱬ̆

ΐ ѿ ⇔ ⱬ̕

3.Ғҙ ⱬ̔1ȁΐ ⱬ̆ΐ ⱬ̆ΐ ѿ

ֲ ῏ ⱬ̆ΐ ᵬ ⱬ̆ΐ ѿ

ⱬ ̕

Έȁ

̂ѿ̃

Ғҙ Һ Ὲ῍ Ғҙ Ȃ

1.Ὲ῍

Ὲ῍ №ҹῈ῍ ḱ Ὲ῍ ḱ̆Ὲ῍ ԍ

Ῑ Һꜚ ҍ ӟ ӟ ̆ Ῑ ᵣ ȁ Ῑ ẫ

ֲ ᴪ ̆ҹ Ғҙ ӟץ ⌠ ᵬ

Ȃ ȇ ḱῙҍ Ȉȇ қ Ȉ ȇҬ ᴪҺӈ ᵣ

Ȉȇ ẫ Ȉȇ Ȉȇ ҍל Ȉ Ȃ

2.Ғҙ

Ғҙľ Ŀľ ᴑ ᵬĿ ľ Ŀֲ Ῑ ̆ Ҭ

⌠ľҒҙ ҍҒҙ ȁ ҍ Ῑȁ ⱬҍҩֲ Ŀ

ѿȂ׆ ҙ ᵝ ₮ Ғҙ ᵣ ץ̆ ᵬ ҹ ῤ

ȁץ ᵬ ῖ ᴋⱵҹ ᵣ̆ ҍ ҹ ᵝ ᵣ

ȂҒҙ Ғҙ ȁҒҙ Ғҙ Ȃΐᵣ ҹ̔ ҙ ᵝ

ĺῖ ᵬᴋⱵĺ ȁ ĺ Ғҙ ĺ Ȃ

ԍ Ғҙ҈ ⱬ ᵣ Ȃ

̂1̃Ғҙ

ԅҍ ῏ ҙ ̆ ֲ Ῑ ῃ

̆ ῒ ̆ Ῑ ȂҒҙ ̔

ȇ Ȉȇ Ȉȇ Ȉȇ ⅞ҍ Ȉȇ Ȉȇ

Ȉȇ ᵣ ȈȇPhotoshop Ἕ└ᵬȈȇ Ȉȇ Ȉ Ȃ

̂2̃Ғҙ
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Ғҙ ӟ ῤ Ғҙ Ғҙ ̆ᶏ

ᵝ ⱬ ҙ ̆ҹ Ғҙ ᵝ ⱬ ᶫ

Ȃ ̔ȇ photoshopȈȇ ꜛ CADȈȇ ꜛ

̂3DSMAX̃Ȉȇ ῤ Ȉȇ Ȉȇ ⇔ Ȉȇ ҍ└

ᵬȈ Ȃ

№Ғҙ ׃

Һ ῤ

ȇ

photoshopȈ

Ῑ

ῤ Ҭ

ץ̆

Photoshop
ᴆ ῤ

└ᵬ

ⱬȂ

ӟ̆

Photoshop ᴆ

ῤ

Ȃ

1.Photoshop ᴆ ᵬ׃

̕

2. ῤ ↕

̕

3. ̕

4. ᶏ Photoshop ᴆ

ῤ └ᵬ̆

ȁ ȁ Ȃ

Һ ̆

ᶛ Ȃ

ȁ ᵬ

̆ ᵬ

ᵬ ᵀȂ

ѿ ׃̔ ׃

ᵬipᵬp

ᵬ

ֿ

ᵬ

ҙ

ҙ

ᶛ

.

ᵬ

o

p

ᵬᵬ

o

p

ᵬ

ῤ

,´

�Œ

AÑ

,´

�Œ

�P¯�

�6�J

>| �J �R�$�È�v
. �Ã �» F� >|

�µ

�–

4í�v

�Œ

��Y

,´

�Œ
%
ñ

�‰

�7

�–

4ó

,´

�Œ

4ó

�Œ+O��p


.

Ȉ

ᴆꜛ ̕. ꜛꜛ

|

ᵬ̕

. ꜛVꜛя ꜛ єҺᶛꜛ

ᵬ

ḓ

Ȉ

ᵬᵬ

h ̔ꜛ א.

ᵬ

ᵬ

ᵬ

ᵬ

ҙ

ᵬ

ꜛ

h

ҙ
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ȇ ῤ

Ȉ

Ῑ ΐ

ῤ

̆

̆ ῤ

↕

̆

̆

Ȃ

1. ῤ

↕

2. ῤ

3. ῤ ⅞

4. ῤ

5. ῤ ΐ

6. ῤ

̔ ῤ ȁ

↕ ̆ ץ

ȁ ᶛ№ ȁ

Ȃ

̔ ῤ

̆ ȁ └ᵬȁ

└ᵬ ̆ ץ

̆ ᵬ ⱬ ⇔

Ȃ

1. ӟ ̔ ȁ

̆ ῤ

Ȃ

2. ̔

Ҋ̆ ῤ ̆

ȁ └ᵬȁ └ᵬ Ȃ

3. ᴇҍ ̔

ᵬ ᴇ ̆ ᶫ ̆

ꜛ Ȃ

ȇ

Ȉ

Ῑ

Ҭ ⇔

ⱬ̆

ᶏױז ҹ

Ȃ

ӟ

̆

ⱬ

̆ Ῑױז

Ҭ

⇔

ⱬȂ

1. ̔ ӟ

ΐ ᴆ ᶏ ̆ԅ

Ȃ

2.⇔ ҍ ̔ ⇔ᵬ

Ҭ ̆ ӟ ᵥ

ᵣ Һ Ȃ

3. ̔ ӟ

̆ᶛ ȁ ȁᾣ

ץ̆ ᵬ Ȃ

3. ̔

ΐ̆ ȁ ᶏ

ȁ ┘ ⇔ץ̆

ᵬ Ȃ

4. ̔ ᵣ

̆ ȁ

ȁ Ȃ

1. ̔ ᶛ№

̆ ԅ

῏ Ȃ

2. ̔

̆ᶏ ᴆ ΐ ᵬ

⇔ᵬȂ

3.ᵬ ҍ ̔

ԑ ̆№֣ ᵬ

ᴇ Ȃ

4. ⇔ᵬҍ ̔

⇔ᵬ ҍ ̆ Ῑ ‗

ⱬ ᵬ Ȃ

5.ҩ ҍ ̔ ҹ

ᶫҩ ̆ ױזꜛ

⇔ᵬ Ȃ

ȇ

ҍ└ᵬȈ

Ῑ

ҍ└ᵬ

ⱬ̆ᶏῒ

ꜛ └ᵬ

̆ ῒ

ȁ

ⱬȂ

1. ׃̔

̆ ᶛȁ

ȁ ȁ Ȃ

2. └ ̔ ᶏ

ΐ └ᵬ

̆ ℗◓ȁ ȁ ȁ

ᵬȂ

3. ꜛ└ ׃̔ ᶏ

ᴆ └ᵬ

̆ ȁ

ѿ ȁ

ᶛ№ ȁ ᵬ

Ȃ ᴪ

ȁ ᵬȁ ∞ № ᶛ

ᶫ ᴪ ̆ ᶫ

̆ └

ᵬ ᵬ̆ⱴ

ῙȂ

̔

ӟ̔ ӟ ȁ
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Ȃ

4. ҍ ҙ ̔

ȁ

ӯ ̆

└ᵬȂ

└ᵬ ̆ԅ Ҍ

Ȃ

ᵬ̔ ̆

└ ꜛ└

ᵬ̆ └ᵬ

Ȃ

ᶛ№ ҍ⇔ᵬ̔ ҍ

ᶛ№ ⇔ᵬᴋⱵ̆ ‗

ΐᵣ ̆ └

ᵬȂ

ҍ֜ ̔ Ғҙ

└ᵬ ᵬ ̆ҍ ҙҒҙ

ֲ ֜ ̆ԅ

Ȃ

ȇֲᵣ

ҍ ΐ

Ȉ

Ῑ ῤ

Ҭ

ֲᵣ

ⱬ̆

ץ ֲ

ᵣ ↕

ΐ ⱬȂ

1.ֲᵣ ׃̔ ֲᵣ

ӈȁ ̆

ֲᵣ ȁֲᵣ ל ꜚ

Ȃ

2. ↕ҍ ׃̔‰ ΐ

Ҭ ֲᵣ ↕ ῏

‰̆ᶛ ΐ ȁֲᵣ

ȁֲᵣ ꜚ Ȃ

3. ῤ ҍ ΐ ̔ ῤ

ΐ Ҭ ֲᵣ

̆ ΐ ᵝ ȁ

ȁֲᵣ ꜚ ⅞

Ȃ

4. ΐ ҍ ׃̔ ΐ

Ҭ ҍֲᵣ

῏ ̆

ȁ Ȃ

5. ᵣ ᵀ̔׃ ΐ Ҭ

ᵣ ᵀ ̆

ȁֲᵣ ץ̆ ᵀ

ֲᵣ ↕ Ȃ

Һ ȁ

ᶛ№ ȁ ᵬ Ȃ

ᶛ№ ̆ ԅץ ⌠

ֲᵣ ΐ Ҭ

Ȃ ᵬ ֲᵣ

ȁ ΐ ⅞ ⱴץ̆

ֲᵣ Ȃ ↕

ᴋⱵҬ

ֲᵣ ↕̆ ֲᵣ

ΐ Ȃ

̔

̔ ֲᵣ

ΐ Ҭ ῏ Ȃ

ᶛ№ ̔№ ΐ Ҭ

ֲᵣ ‗ Ȃ

ᵬ̔ ֲᵣ ȁ

ΐ ⅞ ꜚȂ

̔ Ҋ ֲᵣ

↕ ΐ Ȃ

ᵀҍ ̔

ᵀ̆ ᶫ Ȃ

ȇ

Ȉ

Ῑ

̆ᶏῒ

ῤ

̆

ῒ

ⱬȁ

ⱬȂ

׃̔ ̆

ȁ ȁ ȁ

̆ Ῑ

Ȃ

ᾝ ̔ ῤ

Ҭ ᾝ ̂ ΐȁ ȁ

ᾣ ̃ ̆ ꜛ

‰ ȁ ꜚ Ȃ

̔ ᵥ

ῤ ᵣ

ȁ ȁᾣ ̆ᶏῒ

ѿ ȁ

ȁ ӟᵬҙ ᴇ

Ȃ ᴪ

ȁ ᵬ ȁ ӟ

ᵬҙ ᴇ̆ ᶫ

̆ ̆

ῒ ⱬȂ

̔

ӟ̔ ӟ ȁ

̆ԅ Ҍ

Ȃ
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₮

Ȃ

ҍ ̔

̆

ȁ ̆ᶏ

ῒ

Ȃ

ҍ ӟ̔ ̆

̆

ӟ ̆

Ȃ

̔ ҍ

ᴋⱵ̆ ῤ

ҹ ̆

Ȃ

ᴇ ̔ ᵬ

ᴇ ̆ ѿ

Ȃ

ȇ ⇔

Ȉ

Ῑ ῤ

Ҭ

ⱬȂ

1. ׃̔ ῤ

̆ ȁ

ȁ ΐ ̆ ῒ ȁ

ȁ Ȃ

2. ҍ ̔ ᵥ

ῤ

̆ ӟ ᵥ

֓ ῤ Ȃ

3. ׃̔

̆ ӟ ᵥ

̆

ᵀ ȁ └

Ҭ Ȃ

ѿ

ᵬȂ №Һ

ȁ ᶛ№

ץ̆ ꜛ

Ȃ ᵬ №

̆ ᵬ

ⱴ

Ȃ

ѿ №ҹץҊ₃ҩ ̔

ӟ̔ ᾢ ӟ

̆

ȁ ץ̆

Ȃ

ᶛ№ ̔ № ῤ

ᶛ̆ԅ Ҍ

ᵬ̆׆ Ῑ№ ‗

ⱬȂ

ᵬ̔ ̆

ᵬ ̆

ץ ᵬ ⱬȂ

ᵀҍ ̔ ȁᵬҙȁ

ᵀ̆

ԇ ̆ ꜛ ӟ

ⱬȂ

̂3̃Ғҙ ̂ ḱ ̃

ῐ ҍ ӟ̆ ץ ꜛ ѿ ῀ԅ ῤ

Ғҙ ̆ Ғҙ Ῑ ⱬȂ ꞉ ⇔ ̆ Ῑ⇔ ⱬ ⱬ̆

ᶏױז ᵬҬ ᶫ ⇔ Ȃ ̔ȇ Ώҍ ΏȈ ⇔

֟ ȈȇҬ Ȉȇ Ȉȇ ҍ ȈȇҬ Ȉȇ

sketchupȈȇ ҍ Ȉȇֲᵣ ҍ ΐ Ȉ ȁȇ Ȉ ̆

3-4 ̂ ֲ 2 ̆ 1 ̃Ȃ

̂4̃ Ҭ

ҹ ᵝѿ ꜚ̆ ѿ ↓ ӟ ꜚ̆ῒץ ᵬ ҹ
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ץ̆ ᵝ ⱬҹ ̆ҹ ᵬ ᵝ ᶫ ᵬ ӟȂῤ

4 Ȃ

ӟ
/ ѿ / ԋ / ҈ /

└ᵬ

ῤ

̆ ῤ

ᴨ ῤ

ҍ ᴪ ȁ

ҙ ῤ └

ᵬ

̆Ạ₮ ↓

ῤ

ᵬ Һ 1 Һ 2
ῤ Һ

3
Һ 4

photoshop

Ὲ

ҍ Ὲ

ῤ

֟Ὲ

photoshop

ῤ └

ᵬ

photoshop

̆

ҍῈ ⇔

photoshop └ᵬ

ᴑҙ

1

ᴑҙ

2

ᴑҙ

3

ᴑҙ

4

̂ԋ̃
5 ̔

5

̂Ὲ῍

̃

Ὲ῍

ḱ

ȇ´Ԋ

ҍ´ Ȉ
1 36 10 26 2

ȇ ҍל

Ȉ
̂ ѿ ̃ 1

ȇ

ҍ Ȉ
3 54 54 3

ȇ қ

Ҭ

ᴪҺӈ

ᵣ

Ȉ

4 72 72 4

ȇ Ȉ 2 2 72 72 4

ȇᵣ Ȉ 2 2 2 2 144 144 8

ȇḤ Ȉ 2 2 72 72 4

ȇ ẫ 2 36 36 2





24

̂

2

̃

Ȉ

ȇ

Ȉ
36 18 18 2

ȇ

Ȉ
36 18 18 2

ȇ Ώҍ

ΏȈ
36 18 18 2

ȇ

ҍ Ȉ
36 18 18 2

ȇ

sketchupȈ

36 18 18 2

ȇ ⇔

֟ Ȉ
36 18 18 2

2 2 72 36 36 4

Ғҙ

ȇ

Ȉ
20 40 40 2

ȇ ᵬ

Ȉ
20 40 40 2

ȇ

photoshopȈ
20 40 40 2

ȇᴑҙ

1Ȉ
20 40 40 2

ȇᴑҙ

2Ȉ
20 40 40 2

ȇᴑҙ

3Ȉ
20 40 40 2

ȇᴑҙ

4Ȉ
20 40 40 2

ȇ ӟȈ
6 ҩ

200 200 10

ȇ ҙ Ȉ 120 120 6

600 0 600 30

30 28 30 21 2598 976 1622 143

̂҈̃ №
1. ̔ ῍ 117 Ȃ

2. ̔ Ғҙ 6 ̔

6 ̂ ᵝ̔ ̃

ѿ ԋ ҈
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ѿ ԋ ҈ ԓ Έ

̂ ´ ̃ 1 1

ӟ 20 20

ҙ ̂ ̃ 6 6

1 1 1 1 4

̂ ̃ 18 18 18 18 72

Ғҙ 14 14

20 19 19 19 20 20 117

3. ᶛ̆ 7 ̔

7 ᶛ

≢ (%) № (%)

ḱ

Ὲ῍ ḱ 558

̔

2454

21.48%

̔

94.46%

33

̔

135

23.08%

̔

94.40%
Ғҙ ḱ 1296 49.89% 72 50.35%

Ғҙ 600 23.09% 30 20.97%

ḱ

Ὲ῍ ḱ 72
̔

144

2.77%
̔

5.54%

4
̔

8

2.80%
̔

5.60%
Ғҙ ḱ 72 2.77% 4 2.80%

2598 100% 143 100%

4. ⅞̆ 8 ̔

8 ⅞

≢

Ⱦ77%

0; 2« �[0; 2« �[�% �B

�e# �� �� ��

�� ���� �� ��

�� ��

�� �� ��

�� �� ��

�� ��

�� ��

77%

� �� �� ��

�� ��̾77%
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14 16 20 17 10 160 104

30 28 24 23 10 160 144

̂ ̃
9 ̔

9 ȁ № ᶛ

№

№ ḱῤ

Ὲ῍ ḱ 558 316 242 33 ḱ

Ὲ῍ ḱ 72 36 36 4 ḱ

630 352 278 37 ĺĺ

Ғҙ Ғҙ 684 318 366 38 ḱ

Ғҙ

̂ ̃
612 270 342 36 ḱ

Ғҙ ḱ 72 36 36 4 ḱ

Ғҙ 600 0 600 30 ḱ

1968 626 1344 106 ĺĺ

2598 976 1622 143 ĺĺ

҂ȁ Ḡ

̂ѿ̃ ᴝ

ᴝ ῤҒᴋ ᴑҙ ȂҒᴋ Ҭΐ ȁҬȁ∆

ᶛ ῏ Ȃ ᴋ Ҋ̔

1.Ғᴋ ᴋ ᴆ

̂1̃Ғᴋ ΐ ̕

̂2̃ Ḥ ȁ ȁ ȁ ֹ ӊ ̕

̂3̃ΐ ῏Ғҙ ҉ץ ᵝ̕

̂4̃ΐ Ғҙ ῏ ⱳ ⱬ̕

̂5̃ΐ Ḥ ⱬ̆ Ȃ

2.Ғҙ ֲ

Ғҙ ֲ ↕҉ ΐ ◐ ҉ץ ̆ ῤ

ҙȁҒҙ ̆ ҙᴑҙ̆ԅ ҙᴑҙ Ғҙֲ ̆

ȁҒҙ ⱬ ̆ ᵬ ⱬ ̆ ΐ ѿ

Ғҙ ⱬȂ

3. ᴋ ᴆ

ԅ ΐ Ғҙ ᴋ ᴆ ̆ ΐ ̔
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̂1̃5 ҉ץ Ғҙ ῏Ғҙ ᵬ ̕

̂2̃ ҒҙҬ ̕

̂3̃ΐ ȁ ӟ ȁ ᴋⱵ ᾟ Ȃ

4.

Ғҙ ᴋҒᴋ 9 ֲ̆ῒҬ̔ ҉ץ Ғᴋ 4 ֲ̆ Ғᴋ

44.4˿̕◐ ⱵҒᴋ 1 ֲ̆Ҭ Ғҙ ⱵҒᴋ 2 ֲ̆ Ғᴋ

33.3˿̕Ҭ Ғҙ Ⱶ҉ץ Ғҙ ľ ĿҒᴋ 3 ֲ̆

Ғᴋ 33.3˿Ȃ

̂ԋ̃

ȁ ӟ Ғҙ ȁ Ȃ

1.Ғҙ

Ғҙ ̂ ̃ ȁ ᵣ ȁ ȁ ̆ԑ ῀

WiFi ̆ ΐ ῃ Ȃ Ḡ ̆

ȁ ȁḠ Ȃ

2. ῤ

ҹ Ғҙ ῏ ̆ Ҋץ ̆ ̆

ᾢ ȁ ᵝᾟ ȁ ̆ └ ῃ̆ 10

̔

10 ῤ ѿ

ӟ

ֲ

Һ ⱵҒҙ

1 CAD 180 50

ȁ ҍ

└ȁBIM ȁ ȁ

ᴏ ↓֟ ȁ

ᵝ ᴆ

ȁ

ᴇȁ ȁ

ῤ ȁ

2

└

150 50
└ ҍ ȁ └ ҍ

ȁ

ᴇȁ ῤ ȁ

3
ῃ

200 50 ȁ ᴆ
ȁ

ῤ ȁ

3.

ΐ ̕ Ғҙ ῏ ꜚ̆
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̆ ᵝȁ ̆ └ ῃȂҹ ѿ

̆ ҍץҊ ᵬᴑҙ ̆ 11 ̔

11 ѿ

ᵝ
ӟֲ

ӟ ⱵҒҙҊ ᵬᴑҙ

http://nztn107358.atobo.com/
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4.ῒז

Ғҙ ӟȁ ӥ ת Ȃ

̂ ̃
҉ ץ ᴰ ̆ ҍᴑҙ ̆ ῀ Ҭ̆

֟ ╠ Ҋ̆Ḡ ҍ Ȃ ꞉⇔ ̆ ѿᵣ

ȁ ᶛ ȁ Ȃ Ḥ ̆ Ȃ

̂ԓ̃ ӟ ᴇ
ҙ └ ᴪ ᴇ └̆ ’ȁ ҙ ȁ ҙ

ҙ ’ № ̆ ᴇֲ Ῑ Ῑ ’Ȃ ᴇҍ ᴇ

̆ Ҭⱴ ̆ ᴇ ‰ ȂҒҙ ᾟ

№≠ ᴇ№ Ғҙ ̆ ֲ Ῑ Ȃ

1. Һᵣ

ľ + ӟ Ŀ ̆ ľ Һᵣ ᾝ ĿȂ ᴑ῍ ҍ

ῤ ȁ ‰ȁ ȁ ̆ᶏ ҍ ᵝ ҙ ‰

̆ ȁ ⱬȁ ῃ ᴇȂ ̆ Ҭ ȁ

ȁҩֲ ᾝ ̆ ₀ ⱬ̆ Ῑ ⱬȂ

2. ῤ

Һꜚ ᵝ ᴋ ̆ Ҍ ᵝ ̆ ᴑҙ ᵝ ‰ ῀ ῤ Ҭ̆

ӟ ⱬ̆ ⱬ̆ ῀ Ῑῤ Ҭ̆

ⱬȂ

3.

ᵝ ҙ ⱬ ‰̆ ľҒҙ ҹҺȁῒז ⱬҹ Ŀ ↕̆ ץ

ҙ ⱬ ҹ ȁץ ҹ ᴇ ̆ ȁҩֲ ȁ

̆ ᶏ ΐ ȁ ᵬ ̆ ӟ ῃ ᴇȂ

̂Έ̃
1.

ԋ Ȃ ȁ ȁ

ȁ ȁ ҍ ȂҒҙ Ғҙ ȁ

ӥ ҍ ̆ Ғҙ ΐᵣ Ȃ

2.

Ҭ ̆ ∆ȁ Ҭȁ ȁ ̆ Ḡ

Ȃ ѿ └ ̆ ֲ ̆

ҽ ᴪ̆ ᴪ҉̆ Ғҙ ֲ ’̆

̆ Ҋѿ ⅞Ȃ

3. ᴇᵣ

ҙ └ ᴪ ᴇ └̆ ’ȁ ҙ ȁ ҙ

ҙ ’ № ̆ ᴇֲ Ῑ Ῑ ’Ȃ Ҭⱴ

̆ ᴇ ‰ ȂҒҙ ᾟ№≠ ᴇ№ Ғҙ

̆ ֲ Ῑ Ȃ

ῇȁ ҙ
ΐ ҙ Ῑ̆ ᵣ ȁ ẫ ̆ ḱҙ

ῤ Ғҙֲ Ῑ Ҭ ̆ 143 №̕ Ғҙ ῏

ӥ 1 ҩ̆ ῏ ҙ ҙȂ

Ӝȁ └
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̂ѿ̃ └ᶭ
1. Ғҙֲ Ῑ ᶭ ȇ῏ԍ ꜚ ף ҙ Ȉȇ῏ԍ ҙ
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1 洪锦燕 女 34 讲师

长沙理工大学（本科）

建筑学专业、工学学士学位

云南师范大学（硕士）

工商管理、工商管理硕士学位

10 土木工程

设计概论

设计应用心理

平面构成

专职

2 王霖 女 41 副高
云南大学

艺术设计、学士学位
18 艺术设计

数码绘画设计

人体工程学与家具设计
专职

3 余梦 女 37 讲师
西南林业大学

艺术设计、学士学位
13 艺术设计

文化创意产品设计

建筑装饰设计
专职

4 尹厚萌 女 26
助理讲

师

云南大学

艺术设计、硕士学位
1 室内设计

室内装饰设计

设计类筹划与文案

立体构成

专职

5 李岳雪 女 26
助理讲

师

英国约克大学

工程管理、硕士学位
1 土木工程

手绘效果图表现技法

色彩构成

图形创意设计

专职

6 徐梓健 男 28
助理讲

师

西南林业大学

风景园林、硕士学位
1 室内设计

计算机辅助设计 CAD/3DSMAX

板式设计 photoshop

Photoshop 图形图像制作

专职

7 周龙飞 男 35 无
曲靖师范学院

艺术设计、学士学位
7 艺术设计

企业实际设计项目 1

空间照明设计
兼职

8 陈凤 女 31 无
云南大学

艺术设、学士学位
4 艺术设计

企业实际设计项目 2

美术作品展
兼职

9 林婷 女 34 无
云南大学

艺术设计、学士学位
4 艺术设计

企业实际设计项目 3

设计素描、设计色彩
兼职

10 秦剑 男 43 正高
重庆师范大学

教育技术学、硕士学位
21 信息技术 信息技术 专职

11 彭永奇 男 36 副高
西南大学育才学院

汉语言文学、学士学位
13 语文 大学语文 专职

12 黄云 男 48 副高
云南师范大学

体育教育、学士学位
23 体育 体育 专职

13 沐艳蓉 女 24
助理讲

师

南昌大学

应用心理学、学士学位
2 心理健康 心理健康教育 专职

14 杨正帅 女 44 讲师 云南师范大学 15 音乐 大学美育 专职

15 董振宇 男 33 讲师
西南林业大学

农村发展、硕士学位
10 思政

思想道德与法治

毛泽东思想和中国特色社会主义理论

体系概论

专职

16 张威 女 27
助理讲

师

云南师范大学

学科教学（思政）、硕士学位
1 思政

劳动教育

创新与创业教育
专职
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专业名称：艺术设计

专业代码：

根据普通高等学校专业设置要求与专业指导委员会的专业评议 ，经审

核、公示等程序 ，同意设置艺术设计专业。

盖章（签字）：

35

日期：2023年 10 月 16 日
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专业论证报告
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1 ’

1 洪锦燕 女 34 讲师

长沙理工大学（本科）

建筑学专业、工学学士学位

云南师范大学（硕士）

工商管理、工商管理硕士学位

10 土木工程

设计概论

设计应用心理

平面构成

专职

2 王霖 女 41 副高
云南大学

艺术设计、学士学位
18 艺术设计

数码绘画设计

人体工程学与家具设计
专职

3 余梦 女 37 讲师
西南林业大学

艺术设计、学士学位
13 艺术设计

文化创意产品设计

建筑装饰设计
专职

4 尹厚萌 女 26
助理讲

师

云南大学

艺术设计、硕士学位
1 室内设计

室内装饰设计

设计类筹划与文案

立体构成

专职

5 李岳雪 女 26
助理讲

师

英国约克大学

工程管理、硕士学位
1 土木工程

手绘效果图表现技法

色彩构成

图形创意设计

专职

6 徐梓健 男 28
助理讲

师

西南林业大学

风景园林、硕士学位
1 室内设计

计算机辅助设计 CAD/3DSMAX

板式设计 photoshop

Photoshop 图形图像制作

专职

7 周龙飞 男 35 无
曲靖

尹厚

3 op

男

�>

�'�6 �� �Ñ � �¥ �ë �Þ�� 	ú

梦

3高

云南 厚

3 opXAP 学士؀搀专职

Ȁ职

<L

335高

云南大喑嘀

艺术设计、学士op

XAP 学士计艺专职S 	ú22

��


” �d

云

云南

漀景计、学士opࠀ�'
— 
‹专职
” �d计o �Ð 
— 
‹�� �Ñ�� �y�'
— 
‹2	y �ú �Ï
” �d
云

国

约

克

术设 管理硕士 学位
�'


— 
‹

助理

高

�: �' �

o �Ð 
— 
‹�� �Ñ�U �V木计
— 
‹777
云

国

学

士

7

	ú职

��

7

7

师

西南林业Հѷ

�° -� 	’ �ò JÄ �Ñ���� ��

7Ë

U�

³

�'

圀 管䘀osh	ú职职职	ú

助理

၀뀀职
云

国

约

克

ԙ

理㘀园林、硕士职

7Ë 	ú

�ç


‘�� 	ú



47

ԋȁ

ȁ ӟ Ғҙ ȁ Ȃ

1.Ғҙ

Ғҙ ̂ ̃ ȁ ᵣ ȁ ȁ ̆ԑ ῀

WiFi ̆ ΐ ῃ Ȃ Ḡ ̆

ȁ ȁḠ Ȃ

2. ῤ

ҹ Ғҙ ῏ ̆ Ҋץ ̆ ̆

ᾢ ȁ ᵝᾟ ȁ ̆ └ ῃ̆ 2 ̔

2 ῤ ѿ

ӟ
ֲ

Һ ⱵҒҙ

1 CAD 180 50

ȁ ҍ

└ȁBIM ȁ ȁ

ᴏ ↓֟ ȁ

ᵝ

ᴆ

ȁ

ᴇȁ ȁ

ῤ ȁ

2

└

150 50
└ ҍ ȁ └

ҍ

ȁ

ᴇȁ ῤ ȁ

3 ῃ 200 50 ȁ ᴆ
ȁ

ῤ ȁ

3.

ΐ ̕ Ғҙ ῏ ꜚ̆

̆ ᵝȁ ̆ └ ῃȂҹ ѿ

̆ ҍץҊ ᵬᴑҙ ̆ 3 ̔

3 ѿ

ᵝ ӟֲ ӟ ⱵҒҙ

1 10



48

Ὲ

2 ᴋ
Ὲ

10

3
Ԑ Ⱶ

Ὲ
5

4
Ὲ

5 ᴑ⅞

5
ᾝ ᴰ
Ὲ

15

6
ӏ
Ὲ

15

7
Ԑ ѿ

Ὲ
8

8
ᴋῈ

10

9
Ὲ

15
ᴑҙ

10
ᴍ

Ὲ
10

CAD

11
Ԑ қ Ḥ

Ὲ

ԓ

2

5
2507

20

҈ȁ

Һ Ғҙ ӟȁ Ғҙ

ȁ ӥ Ȃ

1. └ ‰

Ῑ ̆ ̆

ҙ ̆ └Ғҙ Ғҙ ‰Ȃ

2.

ᵟ ױ ̆ Ғҙҍ ҙ ̆

ᾢ ᶭ ‰ᴨᾢ Ғľ ԓĿ ⅞ ̆ ≢

Ғҙ Ȃ ᴪ ̆

ӥȂ

3.Ḥ

ΐ ≠ ȁ ȁ ȁ ӥ

http://nztn107358.atobo.com/


49

ӟ ԑ ᴆȂ ꞉ ≠ Ḥ ȁ ̆⇔ ̆

Ȃ

4.ῒז

Ғҙ ӟȁ ӥ ת Ȃ

ȁ

҉ ץ ᴰ ̆ ҍᴑҙ ̆ ῀

Ҭ̆ ֟ ╠ Ҋ̆Ḡ ҍ Ȃ ꞉⇔ ̆

ѿᵣ ȁ ᶛ ȁ Ȃ Ḥ ̆ Ȃ

ԓȁ ӟ ᴇ

ҙ └ ᴪ ᴇ └̆ ’ȁ ҙ ȁ

ҙ ҙ ’ № ̆ ᴇֲ Ῑ Ῑ ’Ȃ

ᴇҍ ᴇ ̆ Ҭⱴ ̆ ᴇ

‰ ȂҒҙ ᾟ№≠ ᴇ№ Ғҙ ̆ ֲ Ῑ

Ȃ

1. Һᵣ

ľ + ӟ Ŀ ̆ ľ Һᵣ ᾝ ĿȂ ᴑ῍

ҍ ῤ ȁ ‰ȁ ȁ ̆ᶏ ҍ

ᵝ ҙ ‰ ̆ ȁ ⱬȁ ῃ ᴇȂ ̆

Ҭ ȁ ȁҩֲ ᾝ ̆ ₀ ⱬ̆

Ῑ ⱬȂ

2. ῤ

Һꜚ ᵝ ᴋ ̆ Ҍ ᵝ ̆ ᴑҙ ᵝ ‰ ῀ ῤ

Ҭ̆ ӟ ⱬ̆ ⱬ̆ ῀ Ῑῤ

Ҭ̆ ⱬȂ

3.

ᵝ ҙ ⱬ ‰̆ ľҒҙ ҹҺȁῒז ⱬҹ Ŀ ↕̆

ץ ҙ ⱬ ҹ ȁץ ҹ ᴇ ̆ ȁҩֲ ȁ

̆ ᶏ ΐ ȁ ᵬ ̆ ӟ

ῃ ᴇȂ

Έȁ

1.



50

ԋ Ȃ ȁ

ȁ ȁ ȁ ҍ ȂҒҙ Ғҙ

ȁ ӥ ҍ ̆ Ғҙ ΐᵣ Ȃ

2.

Ҭ ̆ ∆ȁ Ҭȁ ȁ ̆

Ḡ Ȃ ѿ └ ̆ ֲ

̆ ҽ ᴪ̆ ᴪ҉̆ Ғҙ ֲ

’̆ ̆ Ҋѿ ⅞Ȃ

3. ᴇᵣ

ҙ └ ᴪ ᴇ └̆ ’ȁ ҙ ȁ

ҙ ҙ ’ № ̆ ᴇֲ Ῑ Ῑ ’Ȃ

Ҭⱴ ̆ ᴇ ‰ ȂҒҙ ᾟ№≠ ᴇ

№ Ғҙ ̆ ֲ Ῑ Ȃ

ῇȁ ҙ

ΐ ҙ Ῑ̆ ᵣ ȁ ẫ ̆

ḱҙ ῤ Ғҙֲ Ῑ Ҭ ̆ 143 №̕

Ғҙ ῏ ӥ 1 ҩ̆ ῏ ҙ ҙȂ



ҒҙⱲ Ғҙת
ᴇ

ṿ̂҆ᾝ̃
҆ᾝ

Ғҙ

ӥ ȁ

’

∆ 13759.77 Ҭ ᴋⱵ, ӥ 19.4
҆Ύ̆ῒҬ ӥ 8.29 ҆Ύ̆ ӥ 11.11 ҆ΎȂ

⅞ ӯȁ ӥ ȁ ℮ Ἕ ӥ ̆ ӥ ̆
ҩ Ȃ

Һ Ғ

ҙת

’

/ ῀

1 1

2021
12

2 50

3 └ 1

4 Ҁ 1

5 ₧ 51

6 102

7 2

8 ₧ 102

9 ֜ 3

10 ꜚ 2

11 2

12 1

13 ᵣ 1

14 61

15 1

16 4

17 4

18 5

19 5

20 1

21 ת 5

22 CAD ᴆ 51

23 ᴆ 1

24

25

26

27

28

51



52

Ғҙ

ӟ

’

ᵬ ᵝ ῤ/

1 Ὲ Ὲ

2 ᵬ ᵬ

3
ᴋῈ

ᴋῈ

4 Ԑ Ⱶ Ὲ
Ԑ Ⱶ Ὲ

5 Ὲ
Ὲ

6 ᾝ ᴰ Ὲ
ᾝ ᴰ Ὲ

7 ӏ Ὲ ӏ Ὲ

8 Ԑ ѿ Ὲ
Ԑ ѿ Ὲ

9 ᴋῈ
ᴋῈ

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32



53



54



55



56



57



58



59



60


	1.学校基本情况表
	注：专业代码按专业目录填写。
	其他
	（一）、国内行业发展现状与趋势
	2、国内行业发展趋势
	（三）昭通市行业发展现状与趋势

	4. 人才培养方案
	一、专业名称及代码
	二、招生对象与学制
	（一）招生对象
	（二）学制

	三、就业面向
	（一）就业面向
	（二）典型工作任务分析

	四、培养目标
	五、培养规格
	（一）素质
	（二）知识
	1、掌握本专业必需的科学文化知识、基础理论知识和基本技能；
	3、具有熟练的计算机应用基本技能，包括汉字输入技能、文字、图文、图表信
	4、掌握电脑艺术设计的基础理论知识。
	5、掌握平面设计的设计理念和设计原理。
	6、掌握网页设计的基本理论知识和制作技巧。
	7、掌握插画设计的设计理念和设计原理。
	8、掌握室内平面图的基本理论知识及制作技巧。
	9、掌握室内外三维效果图的基本理论知识及制作技巧。
	10、掌握视频编辑及后期特效合成的基本理论知识及制作技巧。
	11、掌握 VI 企业形象设计的基本原理与方法。
	12、掌握基本设计技法和世界设计潮流，融入本土设计。
	13、掌握本专业相关设计软件的操作。
	（三）能力

	六、课程设置及要求
	（一）课程设置
	（二）教学进度
	（三）教学周数分配表
	（四）学时安排

	七、实施保障
	（一）师资队伍建设
	（三）教学资源
	（四）教学方法
	（五）学习评价
	（六）质量管理

	八、毕业要求
	九、编制说明
	（一）编制依据
	（二）编制过程

	5.教师基本情况表
	6.支撑专业办学条件情况表
	7.学校专业指导委员会审议意见
	8.学校审批意见
	专业论证报告
	一、背景与目标
	二、行业需求
	（一）国内行业发展现状与趋势
	2、国内行业发展趋势
	（三）、昭通市行业发展现状与趋势
	三、艺术设计专业就业前景分析
	四、学历需求情况
	五、能力要求分析
	六、岗位需求情况
	七、培养方案与实施计划
	八、结论
	学条件分析
	三、教学资源
	四、教学方法
	五、学习评价
	六、质量管理

	八、毕业要求

